NORMAS ESPECIALES DE LA
COPA F.H.R.M. DE

OBSTACULOS/INDOOR DE
ENGANCHES 2022

PREAMBULO
Tras varios afios realizando estos concursos de enganche PRUEBA DE
OBSTACULOS/indoor y sin entrar en liga, hemos dejado abierto la posibilidad
de que haya varios clubes que se puedan adherir para organizar una liga a
realizar durante todo el aiio, la cual le hemos llamado “copa federacion
murciana PRUEBA DE OBSTACULOS/indoor”. En este aiio son 4 los
concursos que entran en COPA.
Para poder subir el ranking de las puntuaciones de cada concurso en la web de
la federacion hipica murciana, se incrementard un 1€ el coste de la inscripcion
en cada una de las pruebas que clasifiquen.

Con la finalidad de una mayor proteccién para los competidores, en cada prueba

deberd estar presente una ambulancia, por si fuera necesaria.
1.- NORMATIVA

En la COPA, se aplicara:
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Reglamento de enganches Prueba de obstaculos FHRM
Reglamento general veterinario y disciplinario
Normas especiales aqui dispuestas.

Y V VYV V

En todas las eventualidades que no se recojan en estos reglamentos y normas,

sera el Jurado el responsable de tomar una decision con espiritu deportivo.

2.- LICENCIAS Y EDADES MINIMAS:

Todos los Atletas y grooms deberan estar en posesion de la licencia federativa
del afio en curso, asi como estar en posesion del Galope 4 de enganches como
minimo, y sus caballos contar con licencia anual caballar y el LIC, y si no cumple

con estas normas, podréa participar en open.

3.- EDAD COCHEROS

Se establece la edad minima de los Atletas y Grooms de la siguiente forma:

-Limoneras.
v Ponis. Atletade 8 afios con groom mayor de 18 afos.

v' Caballos. Atleta de 14 afios con groom mayor de 18 afios.

-Tronco.
v Ponis. Atleta 14 afios con groom mayor de 18 afios.
v' Caballos, Atleta 16 afios con groom mayor de 18 afios.
v’ Caballos, Atleta de 18 con groom de 14 afios.

-Cuartas.

v’ Atleta, de 18 afios con groom mayor de 14 afios.

-Menores.

Los atletas menores de la edad minima, s6lo podran participar en limoneras con groom
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mayor de 18 afios con galope 4 y autorizacion paterna.

4.- EDAD CABALLOS (EN TODAS LAS CATEGORIAS)

Caballos y ponis 4 afios minimos.

Si el Jurado considera que el caballo no esta preparado para realizar la prueba podra

descalificarlo, retirdndolo de la competicion.

5.- COCHES

Para esta competicion se admite cualquier coche o sulky, con ruedas macizas o
neumaticas, cuya medida de la huella exterior de las ruedas del eje trasero sea como

minimo 125 centimetros.

6.- COCHEROS

La competicidn es para los Atletas.
Un Atleta podra participar con distintos caballos a lo largo de las pruebas.

7.- GROOMS

En las categorias de limonera y tronco es obligatorio contar con un groom.
En la categoria de cuartas seran obligatorios dos grooms.
Se permite que un groom pueda ayudar a mas de un Atleta.

Se permite que el /los grooms vayan de pie.

NN NN

En casos especiales el presidente del Jurado podra autorizar que un atleta actué

como groom.

8.- PRESENTACION
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La presentacion deberd ser acorde con el estilo del coche, siendo requeridos:
v" Pantalones largos. Los pantalones cortos o piratas estan prohibidos.
v" Chaleco o sudadera con cuello.
v’ Casco Yy protector de espalda, correctamente abrochado para el Atleta y el groom.
Sin ello no se permite empezar la prueba.

v’ Camisas de mangas y cuellos.

\

Latigo en el coche su uso es opcional.

v El incumpliendo de la presentacidn se penalizara con 5 segundos.

9.- NORMAS GENERALES

9.1.- Para llegar a la final y quedarse clasificado se concursara en la prueba de indoor en
un minimo de 3 concursos de los 4 que hay en liga, es decir, se correra al 50% mas 1. Los
ganadores de la liga seran los cocheros que mayor puntuacion obtengan en la clasificacion
general mediante la suma de las puntuaciones de 3 de las pruebas realizadas. Para poder
quedarse clasificado y obtener sus premios, el cochero debera cumplir con las normas aqui

expuestas desde el primer concurso que participe.

La puntuacion en cada prueba sera:

1° clasificado: 10 puntos
2° clasificado: 8 puntos
3° clasificado: 7 puntos
4° clasificado: 6 puntos
50 clasificado: 5 puntos
6° clasificado: 4 puntos
Y siguientes 3 puntos

Los eliminados tienen 2 puntos.

9.2.- Los participantes retirados y descalificados no obtendran ningun punto en la

prueba, pero si que podran optar a la clasificacion final.

9.3.- Los eliminados en la primera manga obtendran el 25% de segundos mas que el
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ultimo clasificado en dicha manga, y podran seguir en la competicion, salvo que su

eliminacion sea por Contravenir las reglas o Desenganchar y abandonar el obstéaculo.

9.4.- En la final, se entregard un trofeo especial para los ganadores de Ila
FEDERACION HIPICA MURCIANA.

9.5.- Cada una de las pruebas se correra a dos mangas a la modalidad de tiempo, y
contabilizaran el 100% las dos mangas.

Constara de un recorrido de no méas de 20 obstaculos de los cuales como méaximo habra,
dos obstaculos de maraton y el resto seran obstaculos simples de conos y/o mdltiples.
Podran colocarse balizas para proteger los obstaculos de maratén, penalizando su derribo

con cinco segundos por cada una.
9.6.- Un atleta podra participar en una misma prueba:
v Envarias categorias.
v" Con dos enganches distintos en la misma categoria.
v - En cada una de las pruebas solo se tomara en cuenta el mejor resultado obtenido
por el cochero en cada categoria para la suma de puntos en la clasificacion

final.

9.7.- En limoneras es obligatorio el uso de la retranca, aun con freno en el coche de

caballos.

10.- ORDEN DE SALIDA

El orden de salida se determinara por sorteo, y sera idéntico para las dos mangas.

11.- ANCHO DE LOS OBSTACULOS
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La separacion entre conos sera:
Entre 150 y 170 centimetros limoneras y troncos.

y entre 160 y 200 centimetros para cuartas.

Ancho minimo de las puertas de los obstaculos maraton:

250 centimetros.

12.- DESEMPATES:

12.1.- EMPATE EN UNA PRUEBA:

En caso de empate en alguna de las pruebas (tras realizar las dos mangas) se le dara
como mejor clasificado al competidor que menos tiempo acumule en la segunda
manga; si persiste el empate, quedara mejor clasificado el que menos penalizaciones
haya obtenido en la segunda manga sin contar el tiempo realizado.

12.2.- EMPATE EN LA CLASIFICACION FINAL:

Si en la clasificacion final hubiera igualdad de puntos quedaria primero el que mas

pruebas tenga realizadas, y si asi continuara con igualdad, el mejor resultado de la final.

13.- JURADO DE CAMPO

El jurado de campo se compondra (como minimo) de presidente y vocal.

14.- PENALIZACIONES EN OBSTACULOS MARATON

» No existiran puertas de entrada y salida, se considera que un obstaculo de

maraton se inicia al pasar la puerta A y se termina al pasar la ultima letra del
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obstaculo que se trate. Excepto que para llegar a A pase otra puerta del mismo
obstaculo, en ese caso serd penalizado en lo que corresponda.

Pasar una puerta en secuencia o direccion equivocada de un obstaculo de
maraton no corregida, 60 segundos. Si es corregida, 20 segundos de
penalizacion.

No pasar una puerta. Eliminacion en la manga.

Contravenir las reglas. Eliminacion

Desenganchar y abandonar el obstaculo. Eliminacion

Ayudante maneja riendas o freno en movimiento 20 segundos

Derribar una baliza 5 segundos

Derribo de un obstaculo tipo maratén 5 segundos.

Por cada elemento derribado en un obstaculo de maraton 5 segundos, si ademas
hay reconstruccion de un obstaculo de maratén (crono para) y reinicia cuando se
aproxime al obstaculo derribado cuando es desplazado un elemento del obstaculo
de manera que no pueda ser abordado correctamente 10 segundos de

reconstruccion).

15.- PENALIZACIONES GENERALES

YV VvV

YV V VYV V

YV VvV

Tomar un obstaculo sin la secuencia correcta y/o direccion. 20 segundos.
Ayuda exterior fisica. (Salvo para evitar accidente) eliminacion

Pasar una puerta de “conos 0 maraton” si el groom esta pie a tierra. 10
segundos de penalizacion por cadapuerta.

Vuelco en cualquier parte del recorrido. Eliminacion.

No detenerse tras el segundo toque de campana. Eliminacion.

Pasar una puerta antes del inicio de la prueba. 10 segundos.

No tomar la salida a los 45 segundos de sonar la campana, empezara a contar el
tiempo del recorrido.

Tomar la salida antes de sonar la campana 10 segundos y volver a empezar.
Cada bola derribada 5 segundos.

Derribar una parte de un obstaculo de conos, aun cuando ya estuviera pasado

incluso parte del mismo derribado. 5 segundos.
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Derribar una parte de un obstaculo que todavia no se ha abordado. 5 segundos y
10 segundos mas (detener el crono mientras se repone)

Competidor pie a tierra (maximo 2 veces), 20 segundos por cada vez. La tercera
supondra la eliminacion.

Uno o ambos ayudantes pie a tierra cada vez 5 segundos, a la tercera
eliminacion.

Si se suelta un tiro, cejadero o el porta varas, o si se embarca el caballo sobre
un tiro, lanza o vara, sonara la campana (crono para) y el groom bajara del
coche a reparar. (Penalizacion pie a tierra de groom). Tendra 4 minutos maximo
para la reparacion, pasado dicho tiempo sin volver a competir seré eliminado.
Rehulse o desobediencia por tercera vez. Eliminacion.

El uso excesivo de la fusta o latigo a juicio del Presidente del Jurado.
Descalificacion.

El uso de la fusta o Iatigo es opcional. Es obligatorio llevarlo en el coche.
Tiempo maximo para realizar la prueba 8 minutos, el cual podra ser ampliado a

juicio del Presidente del Jurado segun el recorrido.
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